PROFGEO

PROGRAMA DE MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE
GEOGRAFIA

Tecnologias de informagao e comunicagao aplicadas ao ensino de
geografia

Eletiva - 60h - 4 créditos
EMENTA

RECURSOS DIDATICOS E METODOLOGIAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA:
Conceitos de Educagdo Geografica, Geografia Escolar e Ensino de Geografia;
Recursos didaticos no ensino de Geografia. TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO: Conceitos e definicdes; Fontes de recursos didaticos digitais
(repositérios virtuais); Ambientes virtuais de aprendizagem; Jogos digitais; Softwares
para dispositivos moveis; Tecnologias assistivas. GEOTECNOLOGIAS NO ENSINO
DE GEOGRAFIA: Ferramentas de localizagdo; Aplicativos para dispositivos moveis;
Usos dos Sistemas de Informagdes Geograficas no ambiente escolar.
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